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Introducción 

 

La presente investigación habla acerca del uso de los dispositivos tecnológicos en los estudiantes 

del Colegio Santo Tomás de Aquino, como los estudiantes han tomado hábitos de uso de estos 

dispositivos y si es posible determinar si estos contribuyen en su desarrollo académico y 

formativo dentro de la institución. En la mayoría de los casos estos hábitos conllevan al 

estudiante a un mal proceso académico el cual se ve reflejado en sus resultados y por medio de 

este proyecto de investigación se determinan si los dispositivos influyen directamente en este 

proceso de los estudiantes. 

Para analizar esta problemática, la investigación abarca los diferentes factores que el uso de los 

dispositivos dentro del aula conlleva y se analizarán cada uno para determinar las distintas causas 

de los problemas generados por estos dispositivos. 

La investigación de esta problemática se realizó debido a que hemos evidenciado que el uso de 

los dispositivos tecnológicos puede llegar a determinar los resultados académicos de un 

estudiante ya que actúa como un agente distractor frente al proceso académico, aunque cabe 

destacar que no en todos los estudiantes se evidencia esta problemática. 

Profundizar en esta investigación es netamente un interés académico y todos los resultados que 

arroje este proyecto investigativo serán orientados a los procesos académicos de los estudiantes. 

Se utilizó una metodología mixta la cual fue empleada en estudiantes de los grados Sexto y 

Octavo, a un total de 120 estudiantes encuestados los cuales dieron resultados contundentes y 

significativos para darle una respuesta a este proyecto, en donde pudimos determinar que los 
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dispositivos tecnológicos dentro del aula de clase sí actúan como un factor distractor para 

algunos estudiantes y esto se ve reflejado directamente en sus resultados académicos.
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Capítulo 1. Planteamiento del problema 

 

 Los dispositivos tecnológicos actualmente son el medio de socialización más importante 

y exploran las posibilidades socio-educativas. Estos dispositivos se han vuelto una tendencia en 

las últimas décadas de forma potencial, Croteau, D. y Hoynes, W. (2013, p. 169) afirman que 

este fenómeno global se ha convertido en uno de los retos más importantes a los que se enfrenta 

la sociedad científica. La implementación de los dispositivos tecnológicos en el ambiente 

escolar, ha sido con el fin de mejorar el aprendizaje de los estudiantes apoyándose en la 

tecnología actual, es un proceso innovador que apoya al maestro en su relación con el estudiante 

para brindar conocimientos. El uso de las herramientas tecnológicas en la educación se han 

vuelto las nuevas maneras de enseñar y aprender, como un progreso para poder lograr ampliar 

los conocimientos. Estos aparatos sirven como materiales de aprendizaje, los cuales 

complementan el proceso académico con las posibilidades que los medios digitales brindan.  

 

Los dispositivos tecnológicos ayudan a romper con la tradición en la enseñanza, la 

relación presencial estudiante-docente en donde los medios informáticos son la herramienta de 

apoyo (Hellers, N., 2004). Este tipo de aprendizaje brinda dinámicas flexibles para los 

estudiantes, y así como Hudson explica, son herramientas de apoyo para los estudiantes que 

ayudan a mejorar su proceso formativo el cual se debe ver reflejado en los resultados académicos 

de los estudiantes. Wang (2009) aporta: las diferentes opciones de instrumentos tecnológicos han 

permitido que se desarrollen en los niveles de educación media y superior. 
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Los dispositivos tecnológicos, a pesar de que brindan varios beneficios, hay personas que no 

logran brindar un buen uso de estos, por el contrario, llega a convertirse en una distracción y esto 

puede poner en peligro su estudio y sus relaciones sociales. Un uso inadecuado de la tecnología 

se puede convertir en un problema mayor y de gravedad para los jóvenes, en este caso para los 

estudiantes del Colegio Santo Tomás de Aquino. Un joven al no tener una orientación para hacer 

un uso adecuado de los dispositivos tecnológicos, no le logrará brindar un uso adecuado y que 

apoye sus procesos de aprendizaje, como explica Echeburúa, E. (2010) el uso inadecuado del 

internet ha ocasionado problemas a nivel psicosocial como lo vienen siendo la vulnerabilidad 

psicológica y el estrés tanto a nivel familiar como social.. El uso de estas herramientas debe ser 

moderado y controlado, donde debe tener un control de estímulos para evitar que pase a 

problemas mayores. 

Las TIC (Tecnologías de Información y Comunicación), afectan demasiado a adolescentes (no 

en todos los casos), y a estudiantes, y en este caso se pueden convertir estos aparatos en un fin y 

no en un medio (Echeburúa, E. 2010). Estos medios tecnológicos han generado impacto en 

diferentes ámbitos sociales en los jóvenes. (Ausubel, D., 1983). Los jóvenes, utilizan las TIC de 

manera inadecuada, de tal forma que generan todo tipo de distracciones, distorsiones del mundo 

real y pueden llegar a distanciar al jóven de sus relaciones sociales (Becoña, E., 2006).  

 

Los jóvenes que se vuelven adictos a la tecnología, comienzan adoptando hábitos de 

conducta que parecen inofensivos, y en algunas ocasiones, infiere gravemente con la vida 

escolar, social y hasta de salud del estudiante (Echeburúa y Coral, 1994). 

Según una tesis de la universidad Autónoma de Baja california, Javier Organista-Sandoval 

(2013) se hizo una encuesta para que diferentes participantes  indicarán dos desventajas del uso 
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de los dispositivos móviles, tanto alumnos como docentes, indicaron la capacidad que poseen los 

dispositivos para distraer y el uso excesivo en actividades que no apoyan a lo académico. “Llama 

la atención que 11.4% de los docentes señale no encontrar desventajas.” Basándonos en esto 

podemos ver como muchas personas en general encuentran a los dispositivos como distractores u 

aparatos nocivos dentro del entorno educativo, pero también hay un porcentaje bastante 

importante de personas que consideran que los dispositivos no afectan. “Una herramienta mal 

utilizada puede ser un arma letal” (Soto, A. 2018. p, 127.). El mal uso que le dan a un aparato 

está relacionado con adicciones psicológicas y también de comportamiento, las cuales llegan a 

adicción luego de convertirse en un hábito (jugar en el dispositivo, consultar las redes sociales, 

navegar en Internet). Estos comportamientos pueden llegar a interferir en otras áreas de la vida, 

como en lo social, así como explica Echeburúa y Coral, (2010). 
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1.1 Pregunta 

¿Cómo influye el uso de dispositivos tecnológicos en el desarrollo educativo y el 

aprendizaje en los estudiantes de los grados sexto y octavo del Colegio Santo Tomás de Aquino? 

1.2 Objetivos 

1.2.1 Objetivo general 

Analizar el uso de los dispositivos tecnológicos dentro del aula de clase y determinar 

cómo afectan el rendimiento académico de los estudiantes de grados sexto y octavo del Colegio 

Santo Tomás de Aquino. 

 

1.2.2 Objetivos específicos 

Identificar el uso que los estudiantes de los grados sexto y octavo del Colegio Santo 

Tomás de Aquino le están dando a los dispositivos tecnológicos, y con qué fines. 

Analizar los diferentes factores de uso, según el grado y resultados académicos de los 

estudiantes. 

Informar acerca de las diferentes distracciones que estos dispositivos pueden generar en 

los alumnos del Colegio Santo Tomás de Aquino. 
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1.3 Justificación 

La presente investigación, se enfocará en estudiar las diferentes causas por las cuales los 

estudiantes de los grados sexto y octavo del Colegio Santo Tomás de Aquino, están brindándole 

un mal uso a los aparatos tecnológicos a los cuales ellos tienen acceso y si esto le afecta en el 

rendimiento académico al alumno. Nos proponemos a investigar este tema, debido a que es una 

tendencia en los últimos años, el uso excesivo de los dispositivos tecnológicos en los jóvenes. 

Los maestros o directivos del Colegio Santo Tomás de Aquino, podrán tomar los resultados de la 

investigación como referencia para futuras normativas de la institución en cuanto al uso de los 

dispositivos tecnológicos dentro de las instalaciones del colegio. 

 

1.4 Antecedentes específicos o investigativos 

 En anteriores investigaciones se habla acerca de los dispositivos tecnológicos y cómo 

estos mismos nos suplen necesidades personales o sociales. Silva, A., & Martínez, D. (2017), 

aportan: Una estrategia de aprendizaje institucional es aprovechar los aparatos como elementos 

pedagógicos para el aprendizaje tener en cuenta una actitud pedagógica. En esta investigación, 

tratan al dispositivo como una ayuda directa y una herramienta positiva que puede ser 

aprovechada en la pedagogía, pero no se habla directamente sobre cómo estos dispositivos 

pueden llegar a afectar la pedagogía en vez de apoyarla. En otra investigación, García, A. (2014) 

aporta: “Se requiere más investigación para explorar cómo el uso de un dispositivo móvil podría 

influir en los enfoques pedagógicos”. Basándonos en las anteriores investigaciones, decidimos 

que mediante nuestra investigación optamos abarcar el área de la influencia negativa que los 

dispositivos móviles causan en los jóvenes, las diferentes distracciones que estos mismos 
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generan, y determinar qué tipo de uso le dan los jóvenes a los dispositivos en vez de usarlos para 

ámbitos académicos. 
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Capítulo 2. Marco teórico 

2.1 Marco teórico 

El m-learning (mobile learning) es la forma en la que las herramientas tecnológicas (TIC) 

son implementadas en el ámbito pedagógico y por medio de la cuales los estudiantes pueden 

hacer uso de estas para apoyar sus procesos formativos en la educación. Hernández, R. & 

Morantes, M. (2011) afirman que: “El m-Learning se refiere a los ambientes de aprendizaje 

basados en la tecnología móvil, destinados a mejorar e impulsar los procesos de enseñanza y 

aprendizaje”. 

 La educación se basa en esta tecnología para complementar sus métodos de enseñanza debido a 

que son tecnologías que se encuentran en cualquier parte, son facilidades que favorecen al 

estudiante para poder hacer uso de estos en su aprendizaje. Hernández, R. & Morantes, M. 

afirman  en el m-Learning hace referencia al acceso a la información de una forma dinámica sin 

importar el desplazamiento, tiempo o lugar, permitiendo optimizar el tiempo de las personas. 

Kinshuk (2003) le da una definición al m-learning como la evolución del aprendizaje electrónico, 

que se está convirtiendo en una tendencia apoyada en los sistemas actuales de comunicación. 

El m-learning ofrece bastantes facilidades, flexibilidades, y habilidad para organizar 

información, Hernández, R. & Morantes, M. (2011) expresan que estas herramientas estimulan 

prácticas de aprendizaje y sentido de responsabilidad si se ve desde una perspectiva pedagógica.  

Hernández, R. & Morantes, M. (2011) afirman: “el m-Learning se presenta como un apoyo a los 

procesos educativos de carácter móvil, que necesiten de alta interactividad en el proceso de 

aprendizaje, con integración de contenidos y ubicuidad en actividades de aprendizaje”. 
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Dentro de los diferentes dispositivos tecnológicos que hacen parte del m-learning, el 

smartphone es el más utilizado por estudiantes, debido a su facilidad de portabilidad y su 

autonomía. Hellers, N. (2004) explica que los alumnos encuentran nuevas alternativas en estos 

dispositivos ya que las aplicaciones que estos dispositivos poseen, permiten capturar ideas y 

pensamientos del estudiante y es allí donde se ve un aprovechamiento máximo de estos aparatos. 

Se puede evidenciar, como la aparición de diferentes tecnologías y diferentes dispositivos ha 

marcado un cambio bastante importante, uno de los cambios que destaca es en la pedagogía y en 

la manera en que los dispositivos pueden fortalecer el aprendizaje dentro del aula de clase. 

Shepherd (2011) expone un modelo de m-learning el cual se divide en tres (3) pasos: 

 

1. Es desarrollar diferentes evaluaciones o demás estrategias que para conocer el estado 

inicial del alumno. 

2. Acá se define el apoyo al estudiante para la preparación de exámenes, repasando 

contenidos y/o temas con repositorios de información. 

3. Se define como la aplicación de todo el aprendizaje del estudiante en problemas de la 

vida real. 

 

Naismith, L. (2004) afirma: “El alumno construye su propio conocimiento sobre nuevas ideas y 

conocimientos previos, las aplicaciones móviles deben ofrecer esquemas de virtualización de 

contextos y brindar herramientas que permitan administrar dicho conocimiento, así como 

métodos de búsqueda de información relevante al problema planteado.” 
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Los aparatos tecnológicos toman un papel muy importante en la coordinación del alumno y los 

recursos que se le proporcionan, Naismith, L. (2004) dice que estos permiten medir el nivel de 

avance en las prácticas realizadas o acceder a la información de un alumno para informar de su 

estatus en un curso específico, por ejemplo. Estos medios de aprendizaje también brinda ayuda 

con actividades formativas impuestas por el maestro y algunas acciones de sus alumnos.   
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Capítulo 3.  Enfoque y diseño metodológico de la investigación 

3.1 Participantes 

 Decidimos investigar los grados sexto y octavo, ya que desde grado séxto (edad apróx. 12 

años) los estudiantes comienzan tener una relación directa con los dispositivos tecnológicos, 

Pérez, L. (2013) afirma que: “La adolescencia es un periodo evolutivo que sucede entre la niñez 

y la edad adulta, desde los 12 años. En la actualidad la vida de los adolescentes está impregnada 

por las TIC”. A partir de los 12 años de edad, empiezan a entrar a este mundo de la tecnología. 

El grado octavo lo usamos a que sirve como punto intermedio de comparación, así podremos 

comparar cómo dependiendo de la edad y del grado en el que se encuentran, los estudiantes le 

dan un diferente uso a los dispositivos, y si los usan o no, como una utilidad educativa. 

3.2 Técnicas (Instrumentos o herramientas) 

En nuestro proyecto de investigación, utilizaremos el método investigativo mixto. “Los 

métodos mixtos representan un conjunto de procesos sistemáticos, empíricos y críticos de 

investigación e implican la recolección y el análisis de datos cuantitativos y cualitativos, así 

como su integración y discusión conjunta” (Hernández-Sampieri & Mendoza, 2008). 

Realizaremos una técnica de recolección de datos para reconocer los diferentes tipos de usos que 

se le brindan a los dispositivos móviles, la frecuencia del uso de los mismos y las edades que 

tienen los estudiantes que realizan estas encuestas. En nuestra encuesta, decidimos tomar tres (3) 

de las asignaturas que son evaluadas en la prueba del estado ICFES (Matemáticas, Ciencias 
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Naturales y Lengua Castellana), como referencia para preguntarle a los estudiantes cuánto uso le 

brindan a su dispositivo durante la clase y su resultado académico en dicha asignatura.  

 

ENCUESTA — TÉCNICA DE RECOLECCIÓN DE DATOS 

CONSENTIMIENTO INFORMADO 

OBJETIVO DE LA INVESTIGACIÓN 

Determinar el número de estudiantes a los  cuales les influye el uso de los dispositivos 

electrónicos en su desarrollo académico, de los grados sexto y octavo 2019. 

JUSTIFICACIÓN 

Esta encuesta es importante ya que como vemos los cursos sexto, octavo y en general 

bachillerato está bastante influenciado por el uso de los dispositivos electrónicos, lo cual puede 

tener diferentes repercusiones como los pueden ser los buenos o malos resultados académicos, 

distracción o aportes dentro del aula de clase, y demás factores que como sabemos son lo que al 

final van a influenciar bastante en el desarrollo académico de un estudiante, aunque se ha 

limitado el uso de estos aparatos dentro de clase, los estudiantes siguen recurriendo a estos 

mismos con diferentes fines, los cuales podemos indagar con esta encuesta. 

INFORMACIÓN SOBRE EL PROCESO 

En el desarrollo de esta investigación se usará como herramienta una encuesta auto 

diligenciada. 

Esta va dirigida a los estudiantes de los cursos sexto y octavo del colegio Santo Tomás de 

Aquino. Los resultados obtenidos en la investigación serán dados a conocer a la comunidad 

administrativa del Colegio Santo Tomás de Aquino, donde se mostrarán los resultados en general 

sin particularizar al finalizar el año 2019. 
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MANEJO DE LA INFORMACIÓN 

Con el ánimo de proteger la privacidad y confidencialidad de la información obtenida en 

las encuestas, aunque estas se registrarán en ella los nombres de las personas encuestadas no 

serán dados a conocer los nombres en el informe final. Por tal motivo, el investigador se 

compromete a guardar total reserva de esta encuesta. Las encuestas serán diligenciadas por cada 

uno de los participantes de manera voluntaria, en presencia del investigador con el objetivo de 

aclarar cualquier duda al momento de su aplicación. Las respuestas, serán tabuladas en 

computadores asignados al estudio, los cuales estarán protegidos con contraseña. Posteriormente 

la información será analizada y procesada, evitando citar cualquier referencia que pueda vulnerar 

la privacidad y la confidencialidad de los encuestados. En caso de encontrarse algún tipo de 

alteración, error, incongruencia o datos inentendibles en el test realizado, previa autorización del 

participante y bajo estricta confidencialidad, será nuevamente contactado para una nueva 

aplicación. 

RIESGO 

No hay ningún riesgo físico por participar en este estudio, pero es posible que esta 

encuesta pueda afectarle emocionalmente. Si en el curso de la misma usted considera que no está 

en condiciones de continuar, expréselo por favor al profesional de la investigación y de 

inmediato se suspenderá la realización de la encuesta. 

BENEFICIOS 

Con los resultados de la misma se busca determinar qué tanto pueden afectar los aparatos 

electrónicos dentro del desarrollo académico de los estudiantes, lo cual puede contribuir a los 

mismos para de alguna manera llegar a mejores resultados de los que tienen o permanecer con un 

buen promedio. 
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1) ¿Con qué fin usa usted los dispositivos dentro del salón de clase? * 

Para ver redes sociales (Facebook, Instagram, WhatsApp) 

Ocio (Video juegos, películas, libros) 

Lo uso para investigar temas de clase. 

No lo utilizo. 

2) En la clase de Matemáticas, ¿cuánto tiempo utiliza su dispositivo? * 

15 minutos. 

30 minutos. 

Más de 30 minutos. 

No lo utilizo. 

3) ¿Cómo han sido sus resultados académicos en Matemáticas durante este año? * 

Superior (4.6 — 5.0) 

Altos (4.0 — 4.5) 

Básicos (3.5 — 3.9) 

Bajos (1.0 — 3.4) 

4) En la clase de Lengua Castellana, ¿cuánto tiempo utiliza su dispositivo? * 

15 minutos. 

30 minutos. 

Más de 30 minutos. 
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No lo utilizo. 

5) ¿Cómo han sido sus resultados académicos en Lengua Castellana durante este año? * 

Superior (4.6 — 5.0) 

Altos (4.0 — 4.5) 

Básicos (3.5 — 3.9) 

Bajos (1.0 — 3.4) 

6) En la clase de Ciencias Naturales, ¿cuánto tiempo utiliza su dispositivo? * 

15 minutos. 

30 minutos. 

Más de 30 minutos. 

No lo utilizo. 

 

7) ¿Cómo han sido sus resultados académicos en Ciencias Naturales durante este año? * 

Superior (4.6 — 5.0) 

Altos (4.0 — 4.5) 

Básicos (3.5 — 3.9) 

Bajos (1.0 — 3.4) 
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Capítulo 4. Resultados 

 

En nuestro proceso de investigación, utilizamos el método investigativo mixto. “Los 

métodos mixtos representan un conjunto de procesos sistemáticos, empíricos y críticos de 

investigación e implican la recolección y el análisis de datos cuantitativos y cualitativos, así 

como su integración y discusión conjunta” (Hernández-Sampieri & Mendoza, 2008). Este 

método lo aplicamos en una encuesta la cual constó de siete (7) preguntas cerradas de única 

elección. Escogimos tres (3) de las asignaturas básicas que evalúa el estado en la prueba ICFES 

(Matemáticas, Lengua Castellana y Ciencias Naturales), para preguntarle al estudiante su 

rendimiento académico en esta materia (en escala de Bajo a Superior) y el tiempo que utiliza su 

dispositivo móvil en esa clase (tiempo en minutos), las cuales fueron distribuidas en seis (6) 

preguntas respectivamente, esto con el fin de relacionarlos y así poder dar respuesta al objetivo 

específico: “Analizar los diferentes factores de uso, según el grado y resultados académicos de 

los estudiantes”. Una última pregunta se hizo con el fin de indagar el uso que el estudiante le da a 

su dispositivo móvil, el cual podía ser redes sociales, para juegos o para investigar temas con 

relación a la clase; con esto podemos dar respuesta a otro objetivo específico: “Identificar el uso 

que los estudiantes de los grados sexto y octavo del Colegio Santo Tomás de Aquino le están 

dando a los dispositivos tecnológicos, y con qué fines”. 

 

En resumen, la encuesta consta de: tres (3) preguntas que fueron enfocadas a indagar el 

rendimiento académico del estudiante en una asignatura en específico; tres (3) preguntas que 

indagaban el tiempo que el estudiante utiliza su dispositivo móvil en el tiempo de clase de una 
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asignatura. Una (1) pregunta cuestionaba el uso que el estudiante le brinda a su aparato y con qué 

fines lo utilizaba dentro del aula de clase. 

 Tras aplicar este método de recolección de datos, su análisis y su debida triangulación de 

la información recogida, procedemos a continuación a dar respuesta al último objetivo 

específico: “Informar acerca de las diferentes distracciones que estos dispositivos pueden generar 

en los alumnos del Colegio Santo Tomás de Aquino”. 

Encontramos que en grado Sexto los estudiantes utilizan más los dispositivos para apoyar 

sus actividades académicas que los estudiantes de grado octavo con un 57% y 43% 

respectivamente. Los alumnos que usan sus aparatos tecnológicos para apoyar su proceso 

académico, obtienen buenos resultados en asignaturas como Lengua Castellana, donde el 63% 

posee resultados altos o superiores en esta asignatura; de igual forma, en Ciencias Naturales, ya 

que el 72% posee resultados superiores o altos, como se puede apreciar en la gráfica. Con esto, 

podemos afirmar lo que Hudson expresa: “Son herramientas de apoyo para los estudiantes que 

ayudan a mejorar su proceso formativo el cual se debe ver reflejado en los resultados académicos 

de los estudiantes” (Hudson, 1986). 
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Se encuentra una diferencia notoria en cuanto a que los estudiantes que más utilizan los 

dispositivos con fines de entretenimiento, ya que su mayoría se encuentran en grado octavo con 

el 65% con respecto al 35% de grado sexto. Esto quiere decir que, los estudiantes encuentran una 

mayor distracción en sus dispositivos estando en un grado mayor, a lo cual nosotros pensamos 

que en grado Sexto la distracción por parte de los dispositivos tecnológicos dentro del aula de 

clase no es tan significativa como en grado octavo. 

Un dato a destacar en los resultados de nuestra encuesta, es que el tiempo promedio de uso de un 

dispositivo móvil dentro del aula de clase es de 15 minutos, a menos de que el uso esté orientado 

a la manipulación de redes sociales, en donde encontramos un promedio de uso de 30 minutos. 

Esto quiere decir que los estudiantes encuentran una mayor distracción en redes sociales y es a lo 

que más le dedican tiempo, así como se puede apreciar en la tabla. 

 

El 67% de la población encuestada que manifiesta utilizar sus dispositivos para consultar 

las redes sociales pertenecen a grado octavo mientras que el 33% a grado sexto. 

Es alarmante el uso de las redes sociales dentro del aula de clase, acá se evidencia cómo 

el 53% de estudiantes que utilizan los aparatos para esto, poseen bajos resultados en asignaturas 

como lengua castellana, lo que se puede considerar como una influencia directa en su proceso 

formativo y educativo. De igual manera, acá podemos afirmar que “Un joven al no tener una 
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orientación para hacer un uso adecuado de los dispositivos tecnológicos, no le logrará brindar un 

uso adecuado y que apoye sus procesos de aprendizaje” (Cubillos, 2019). 

El 40% de la población encuestada dice no utilizar su dispositivo móvil durante el 

desarrollo de las actividades académicas. Acá encontramos que los estudiantes que no utilizan 

estos aparatos, poseen buenos resultados académicos, ya que el 65% tiene resultados Superiores 

o Altos en las tres (3) asignaturas que fueron consultadas. 
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Capítulo 5. Conclusiones 

 

Como resultado de esta investigación, encontramos que hay estudiantes de los grados 

sexto y octavo a los cuales su rendimiento académico se ve afectado negativamente y una de las 

causas que pudimos afirmar es el uso de los dispositivos tecnológicos durante el desarrollo de las 

clases en el aula. Mediante este proyecto, pudimos abarcar todo con respecto al uso de los 

aparatos tecnológicos, asimismo determinando para qué usan estos dispositivos los estudiantes, 

cuánto tiempo lo usan y si estos lo usan para investigar temas de la clase. Tras analizar los 

resultados, encontramos que los estudiantes con un menor promedio académico, tenían una 

mayor uso de sus aparatos con respecto a los demás, mientras que los que tenían un buen 

rendimiento, demostraban no usarlos tanto. También encontramos una gran diferencia en cuanto 

a los grados, el comportamiento de los estudiantes de grado sexto y octavo, son diferentes; en 

grado sexto usan menos los dispositivos que en grado octavo, esto también nos permite afirmar 

que los estudiantes de grados mayores se encuentran más relacionados con estas herramientas; lo 

cual puede afectar a su rendimiento académico y por ende a su aprendizaje.  
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Apéndices 

 

Esta es la herramienta de recolección de datos que utilizamos para identificar cómo influyen los 

dispositivos en el ámbito académico y la relación que los mismos tienen con los resultados 

académicos.  

Encuesta: https://forms.gle/ydsUXGx4841sP7Ra8 

https://forms.gle/ydsUXGx4841sP7Ra8

